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Vertrag 

Der Inhalt dieses Stage-Riders ist Bestandteil des Vertrages mit EOSIN und ist vom Veranstalter 

einzuhalten. Bei Nicht-Einhalten des Vertrages von Seiten des Veranstalters, behält sich EOSIN das 

Recht entsprechender Änderungen oder eines Absagens des Konzertes vor. Abweichungen dieses 

Stage-Riders sind im Vorfeld mit der Band EOSIN abzusprechen. 

 

Catering 

Der Veranstalter stellt jedem der 5 Bandmitglieder folgendes zur Verfügung: 

 Eine warme Mahlzeit 

 Genügend Getränke (Wasser, Limonaden, Bier) 

 Während der Show bitte stilles Wasser auf der Bühne 

Ansonsten besteht auch die Möglichkeit eines Buy-Outs á Euro 20.- pro Person! 

 

Bühne 

EOSIN benötigen einen Ton- und Lichttechniker. Nach dem Aufbau der Backline muss die Möglichkeit 

eines Soundchecks von mindestens 30 Minuten (bei Festivals Line-Check von ca. 15min) gegeben 

sein. Bei separat vorgenommener Einleuchtung durch den entsprechenden Lichttechniker ist 

zusätzliche Zeit mit einzuplanen. 

Bühnenmaße (Mindestanforderung): Breite: 6 m, Tiefe: 4 m, Höhe zu Fronttruss: 3 m 

EOSIN besitzt einen Banner (5x3 m), der hinter dem Drummer anzubringen oder aufzuhängen ist. 

Die Bühne muss trocken, stabil, und vor Wind und Regen geschützt sein. 



PA / MONITORING 

Die Beschallungsanlage muss dem Konzertraum angemessen dimensioniert und verzerrungsfrei sein. 

Es ist professionelles PA-Material vorzuweisen inklusive genügend Subwoofer. Die 

Beschallungsanlage muss bei der Ankunft der Band aufgebaut sein und zum Soundcheck zur 

Verfügung stehen. Weitere Anforderungen: 

Mischpult: 

 mindestens 16 Kanäle mono (inkl. 4-Band EQs)  

 mindestens 8 AUX-Sends 

Peripherie: 

 EQs für Summe und Monitor-Sends 

 Gates und Kompressoren 

 Hall-Engine, TapDelay 

Monitorwege: 

EOSIN verwenden ein In-Ear-Monitoring-System bestehend aus 5 Strecken, wobei sich eine davon 

kabelgebunden (XLR) beim Drummer befindet. Das System wird von EOSIN bereitgestellt und verfügt 

über Beschriftungen an den In-Ear-Sendern mit entsprechend markierten Kabeln (Stereo-Klinke!). 

Das System unterstützt nach Bedarf auch XLR-Inputs. 

Jedes Bandmitglied erhält seinen eigenen Mix, der wie beschrieben an die entsprechenden In-Ear-

Sender zu schicken ist. Die üblichen Monitorwege zu auf der Bühne befindlichen, angemessen 

dimensionierten Wedges können je nach Wunsch der Band zusätzlich genutzt werden. 

Stromversorgung: Schuko, 230V, 16A;Verteilung siehe Stageplot 

  



STAGEPLOT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 … Stromversorgung 

 

Es ist für ausreichend Stromverteiler zu sorgen. 

EOSIN verwendet auf der Bühne einen Laptop, für welchen ein Ständer oder Hocker benötigt wird. 

Für VOX 1 – 3 werden dynamische Mikrofone (z.B. Shure SM57, SM58) benötigt. 

Input-Liste: 

Channel Input Source 

01 Kick Mic (D6, D112) 

02 Snare Mic (SM57) 

03 HiHat Mic (Condenser) 

04 Tom (rack) Mic (D4, e609) 

05 Tom (floor) Mic (D4, e609) 

06 OH L Mic (Condenser) 

07 OH R Mic (Condenser) 

08 VOX 1 Mic (SM58) 

09 VOX 2 Mic (SM57, SM58) 

10 VOX 3 Mic (SM57, SM58) 

11 GIT 1 DI (Palmer DI-Box, own) 

12 GIT 2 DI (Palmer DI-Box, own) 

13 BASS DI (Sans-Amp, own) 

14 BackingTrack L Laptop (XLR) 

15 BackingTrack R Laptop (XLR) 

16 ClickTrack Laptop (XLR) 
 

IN-EAR-MONITORING (Send) 
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