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Technical Rider 
 
I. Allgemeine Informationen 
 
Der Technische Rider ist Bestandteil des Vertrages und ist einzuhalten. Bei Fragen 
oder Änderungsabsichten gilt es mit dem Techniker oder riksha booking + event 
Rücksprache zu halten. Der Rider ist kein Hexenwerk und keine Schikane der Band, 
sondern notwendige Absprache und Spezifizierung um allen Beteiligten den Job so 
reibungslos und einfach zu ermöglichen. Danke im Voraus für euer Bemühen - wir 
werden es mit einem tollen Abend danken! 
 
II.PA  
 
Eine des Veranstaltungsortes und der erwarteten Besucherzahl angemessenes 
Beschallungssystem. Bevorzugt sind: d&b, Adamson, Meyer, Nexo, oder KS. Kein 
LD Systems, oder Eigenbauten! 
 
Das PA System muss spätestens bis zum Eintreffen des Technikers und der Band 
spielbereit sei und sollte im normalen Spielbetrieb ausreichend Headroom („Luft nach 
oben“) haben. 
 
Bei Line Array Systemen (immer bevorzugt!) muss ein Systemtechniker ab Eintreffen 
des Technikers anwesend sein, der mit allen Systemkomponenten vertraut und 
betraut ist und autorisierten Zugang zu selbigen hat. 
 
Ein Tontechniker muss vor Ort sein, um unterstützende Tätigkeiten zum 
reibungslosen Ablauf des Soundchecks zu übernehmen.  
 
III. Monitoring  
 
Hochwertige Monitorlautsprecher: bevorzugt d&b, Adamson, Meyer, Nexo oder KS. 
Keine Multifunktionslautsprecher und keine Eigenbauten! 
Monitormix erfolgt vom FOH aus. 
 
AUX Wege Liste:  
 
AUX Anzahl Monitore Instrument 
1 1 / oder Inear Gitarre 
2 2 Gesang 
3 1 / oder InEar Keyboard 
4 1 / oder InEar Bass 
5 1 / oder InEar Drums 
6 In Ear Saxofon 
7 In Ear Percussion 
8 In Ear Spare Vocal 
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IV. FOH  
 
Mindestanforderung: 32 Inputs 8 Aux (Pre) 4 Aux (Post) für Effekte 
 
Digitales Mischpult bevorzugt. Allen & Heath I Live oder Yamaha (andere Digitale 
Mischpulte gilt es mit dem FOH Techniker abzuklären. Kein Behringer oder 
vergleichbares. Analoge Mischpulte nur nach Absprache! 
 
V. Strom  
 
Ton und Lichtstrom sind separat abzusichern. 
1 Phase steht alleine dem Bühnenstrom zur Verfügung. 
 
VI. Bühne 
 
Mindestgröße: 8m x 6m Spielfläche 
  
1 x Drum Riser: 2m x 2m x 0,4m 
1 x Keyboard Rider: 2m x 2m x 0,4m 
 
Open Air Bühnen müssen grundsätzlich geerdet sein und ein TÜV Siegel tragen. 
Undichte Dächer sowie Rück- und Seitenwände können zum Abbruch der Show 
führen. Teppen und andere Aufgänge sind zu kennzeichnen. 
 
VII. Licht 
 
Ein angemessenes Lichtpaket mit mindestens 24kW Nennleistung ist obligatorisch. 
Moving Heads sind gerne gesehen. Wir vertrauen auf einen schönen und effektvollen 
Lichtaufbau des Lichttechnikers. Nebelmaschinen sind so zu positionieren, dass sie 
nur indirekt auf die Bühne gerichtet sind. Bevorzugt sind Hazer, in beiden Fällen 
geruchsneutral. Ein erfahrener Lichtechniker sollte ab Eintreffen der Band vor Ort 
sein. 
 
VIII. Helfer, Catering und Sonstiges 
 
2 nüchterne, ausgeruhte und freundliche Helfer müssen zum Ausladen und bei 
Veranstaltungsende zum Einladen der Backline zur Verfügung stehen. Bei 
Nichteinhalten erlauben wir uns 50€ Mehraufwand zu berechnen.  
Die Wege vom Loading zur Bühne sollten so kurz wie möglich gehalten werden. 
Treppen und andere Hindernisse sind mit Rampen zu versehen.  
 
Ab Eintreffen der Technik, sollten wie beim Eintreffen der Band ausreichend 
alkoholfreie Getränke und Brötchen oder sonstige Kleinigkeiten zum Essen bereit 
stehen.  
 
Sind Bühne, Ton oder Licht bei Eintreffen des Techniker / der Band nicht spielbereit 
und führen in der Folge zu Verspätung des Soundchecks, kann dies eine Verspätung 
oder Kürzung der Show zur Folge haben. Bitte rechnet euch ausreichend Puffer ein! 
 
Fragen? Gerne an riksha booking + event unter 07193-931501 oder 015124174000 



 



Stand&2014

Weg Instrument Art Anzahl Speaker

BITTE MIN. 8 Stk. VORRÄTIG!

Bei Funk Sennheiser Oder Shure 
UHF R / U4D 

Bei Funk Sennheiser Oder Shure 
UHF R / U4D 
Bei Funk Sennheiser Oder Shure 
UHF R / U4D 

3x FX 

Vox CL Funk / E 945 Groß ohne Galgen Comp 

Vox CR Funk / E 945 Groß ohne Galgen Comp 

9 Spare Spare 1

8 Vox Spare In Ear 0

7 Percussion In Ear 1

6 Saxofon In Ear 0

5 Drum Wedge / Inear 1

4 Bass Wedge / Inear 1

3 Keys Wedge / Inear 1

2 Vox Wedge 2

1 Gitarre Wedge / Inear 1

AUX Wege 

Vox Bass Shure Beta 87A Groß Comp Bei Funk Sennheiser Oder Shure 
UHF R / U4D 

Vox Git Shure Beta 87A Groß

28 CD R 

27 CD L 

26 Talkback 

25 Spare

24 Spare

23

22

21

20

19 Saxofon Funk eigen

Comp 

18 Perc. E-Pad DI

17 Perc. Overhead Shure KSM 137 / Sennh. e914 Groß

16 Bongo AT Pro-35 / Shure SM57 / Opus 87 Groß ohne Galgen Gate 

15 Conga R AT Pro-35 / Shure SM57 / Opus 87 Groß Gate 

14 Conga L AT Pro-35 / Shure SM57 / Opus 87 Groß Gate 

13 Key R DI Comp 

12 Key L DI Comp 

11 Gitarre SM7/E609 Klein 

10 Bass DI Comp 

9 Pad DI 

8 OH R KSM 137/ E 614 o.ä Groß 

7 OH L KSM 137/ E 614 o.ä Groß 

6 Tom H Opus 87 / Beta 98 Gate 

5 Tom M Opus 87 / Beta 98 Gate 

4 Tom L Opus 87 / Beta 98 Gate 

3 HiHat KSM 137/ E 614 o.ä Klein 

BELEGUNGSPLAN&The&nightLIVEband

Kanal Instrument Mikrofon Stativ Insert Sonstiges 

2 Snare Opus 88 / Beta 98 Comp 

1 Kick Shure Beta 52 Klein Gate 


